MODULO SQLITE

Con este modulo puedes conectar una Base de Datos SQLite y realizar consultas,
puedes obtener informacion de tus bots de Rocketbot conectando su BD.

1. Iral menu “Mods” y abrir el médulo “SQLite”

€ sQlite v
€ Conectar BD @
€ Ejecutar una query @

2. Conectar a BD
Para conectarnos a una BD SQLite, debemos ingresar lo siguiente:

e BD SAQLite: Ingresar la ruta al archivo SQLite.
e Asignar a variable: Nombre de variable donde almacenaremos la respuesta
de si conectd o no (True o False)
o El nombre de variable debe ir sin llaves {}.

% Conectar BD % SQLite {g " == i

@ Conectarse a una BD SQLite

BD SQLite:

C:/User/Usuario/Desktop/archivo.db Buscar

Asignar a variable:

Variable

Nombre de variable sin {}

Agregar Comando m




3. Ejecutar una query
Para ejecutar una query a la BD SQLite, debemos ingresar lo siguiente:

e Query: Instruccion a ejecutar (Select, Insert, Update, Delete).

e Asignar resultado a variable: Nombre de variable donde almacenaremos la
respuesta, en el caso del Select, nos entregara los resultados y en los demas
casos nos retornara un True o False de si realizé la ejecucion o no.

o El nombre de variable debe ir sin llaves {}.

Ejecutar una query SQLite {} ' == .?'

@ Ejecuta una query hacia la bd SQLite

Query:

SELECT * from table

Asignar resultado a variable:

Variable

Nombre de variable sin {}
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